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Audioschnitt mit Audacity - Anleitung
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1 Was ist ,,Audacity“?

1. ,,Audire” heildt auf Lateinisch ,horen”. ,,Audio” bedeutet wortlich Gibersetzt: ,ich hore”. Man kdonnte das Wort
Audio also im Ubertragenen Sinne Ubersetzen mit: Alles, was man
horen kann.

2. Audioschnitt oder Tonschnitt kannst du nur dann machen, wenn du etwas Horbares mit einem Mikrofon oder
einem Audiorecorder aufgenommen hast. Tontechniker beherrschen es so gut, dass du gar nicht merkst, dass et-
was ,hinein- oder weggeschnitten” wurde.

3. Du kannst direkt in ein Mikrofon sprechen, das an den Computer angeschlossen werden kann. Wie du siehst
wird der Ton so in einen Computer eingespielt. Dort wird er in einem Schnitt-Programm am Bildschirm bearbeitet
—also im Grunde ,,sichtbar” gemacht.

4. Du kannst am Bildschirm die Teile herausschneiden, die du nicht haben willst, indem du sie einfach 16schst. Aber
auch diese Technik muss man sehr gut beherrschen, damit niemand spater den ,,Schnitt” hért. Dazu brauchst du
ein Schnitt-Programm. ,, Audacity” ist ein kostenloses Audioschnittsystem.

5. Wenn du deine Aufnahmen mit einem Aufnahmegerat gemacht hast, muss das Aufnahmegerat danach mit dem
Computer verbunden werden, um die Daten zu Uibertragen. Mit Hilfe des Schnittprogramms kann dein Computer
die Tonaufnahmen

yverstehen”, also die Daten ,einlesen”. Man sagt auch, sie kbnnen jetzt importiert werden.

6. Mit einem Schnitt-Programm kannst du die Tonaufnahmen — Sprache, Musik, Gerdusche - jetzt nach Wunsch
schneiden, neu zusammensetzen, aber auch wie Fotos bearbeiten und verandern. Und zum Schluss darfst du na-

turlich das Abspeichern nicht vergessen! Die Benutzeroberflache hat einen dhnlichen Aufbau wie Word.

7. Am Ende kannst du deine fertige Audiodateien in verschiedenen Formaten, u.a. WAV, MP3 und OGG ausgeben,
also exportieren.

Quelle: http://www.auditorix.de/technik-box/schneiden-und-mischen/mischen-und- schneiden-ii.html 3




2 Audacity - Uberblick
Hier lernst du die Oberflache von Audacity 2.0 kennen. Diese kann bei dlteren
Programmversionen leicht abweichen.

Audacity G=H

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt  Analyse Hilfe
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Mono, 44100H=
32-bit float

E Projekt-Frequenz (Hz): Anfang der Auswahl: @ Ende () Lange Audioposition:

| aar00 - | Einrasten ] |
I|Velhleihende Restzeit fir Aufnahme: 141 Stunden und 22 Minuten Aktueller Wert 44100
[s
Kontrollwerkzeuge

el LA A T S

Pause Play Stopp Zurick Vor  Aufnahme

Tipp: Mit dem Driicken der Leertaste kannst du die Aufnahme schnell auf ,Pause” oder
,Wiedergabe“ (,,Play”) stellen.




Bearbeitungswerkzeuge
Auswahlwerkzeug Hillkurvenwerkzeug Zeichenwerkzeug
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Zoomwerkzeug Verschiebewerkzeug Multifunktionswerkzeug

Diese werden spater erklart.

Aussteuerungswerkzeuge
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Aussteuerungsanzeige Wiedergabe Aussteuerungsanzeige Eingang Mikrofon

Hier kannst du die Eingangslautstdrke des Mikrofons sehen. Diese solltest du so einstellen, dass es nicht in den ro-
ten Bereich geht, sonst ist die Aufnahme Ubersteuert.

Lautstidrkeregelung
L b}@ L 0 i
Output Volume Slider Input Volume Slider
Hier kannst du einstellen wie laut dein Lautsprecher den Ton lber die Boxen oder Kopfhorer ausgibt. Am Mikro-
fonsymbol kannst du einstellen wie sensibel dein Mikrofon aufnimmt. Je ndher du den Regler Richtung + schiebst,

desto lauter nimmt dein Mikrofon auf.

Schnellauswahlwerkzeuge
Kopieren Ausschneiden Einfligen
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ZuTschneiden Rijckgggi‘g\stille Wiederherstellen

Das Ausschneiden, Kopieren und Einfligen funktioniert dahnlich wie in Word. Das Werkzeug Zuschneiden entfernt
den Bereich auRerhalb der Auswahl. Das Werkzeug Stille wandelt den ausgewahlten Bereich in Stille um.

Sync-Lock-Tracks




Zoom Out
o B 6 (0| o o] © }95}24&

Zoom In
Projekt einpassen

Wenn du die Position zweier oder mehrerer Spuren, auch wenn du etwas am Anfang der Spur veranderst, nicht
verschoben haben moéchtest, dann betatige das Sync-Lock-Tracks. Es bewirkt, dass ausgewahlte Teile von Spuren
auch bei Bearbeitung (Verschieben und Einfligen) synchron gehalten werden. Durch die Zoomwerkzeuge kannst
du die Ansicht verkleinern und vergréRern, um einen genauen Punkt in der Aufnahme zu finden oder den Uber-
blick zu behalten. Auswahl anpassen ist eine Art Zoomwerkzeug. Es passt deine markierte Stelle auf die Fenster-
groRe an. Das Werkzeug Projekt einpassen passt dein ganzes Projekt an die Fenstergrofle an. Damit bekommst du
einen Uberblick iber deine gesamte Aufnahme.

Wiedergabegeschwindigkeit Audio Host Gerat fiir Wiedergabe

Mixerwerkzeuge

Wiedergabegeschwindigkeit Audio Host Gerét fur Wiedergabe

- +

O | V[MME . v] «) [Lautsprecher / Kopfhore v} ﬁ[Mikrofonarray (IDT Higk vIl(Mono) Inpu VI

?

Gerat fur Aufnahme  Input Channels

Am ersten Regler neben dem Startknopf kannst du die Wiedergabegeschwindigkeit andern. Der Audio Host ist ei-
ne Verbindung zwischen deinem Soundkartentreiber und Audacity. Du brauchst ihn nicht weiter beachten. Achte
darauf, dass beim Gerat fiir Aufnahme das richtige Mikrofon eingestellt ist. Falls die Aufnahme dennoch nicht
funktioniert musst du die Einstellungen in deinem Betriebssystem unter ,,Systemsteuerung” andern. Beim Input
Channel sollte normalerweise mono eingestellt sein. 6
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Zeitleiste
 —#Tun5pur e
Name der Tonspur — R
32-bit float
Eckdaten
Stumm Solo
-

Tonspur stumm schalten . "
Tonspur als Solo  ', =
Lautstarke der Tonspur_ ; L R

Panorama links oder rechts S

Wenn du die Tonspur als Solo anklickst horst du nur diese eine Spur. Die anderen bleiben stumm.
y-Achse zur Angabe der maximalen Auslenkung der Amplitude

Hallkurve

Die Auslenkung der Hillkurve zeigt dir die Lautstarke deiner Aufnahme an. Je groBer die Hillkurve, umso lauter ist
die Aufnahme. Falls es zu leise ist, solltest du die Aufnahme moglichst wiederholen. Denn beim Verstarken in Au-
dacity werden auch die Stérgerdusche lauter.




Status -leiste

Du findest hier die Werkzeuginfos. Manchmal kann es hilfreich sein, wenn du den Hacken bei Einrasten setzt. Es

hat die gleiche Funktion wie das Werkzeug Sync-Lock-Tracks. 8

Projekt-Frequenz (Hz): l Anfang derAuswahl: @ Ende () Lange  Audioposition:
44100 = Einrasten[] |00 h 00 m 03 v |00 h 00 m03 s~ | |00 h 00 m 0O s~
Verbleibende Restzeit fir Aufnahme: 141 Stunden und 22 Minuten Aktueller We
3 Audacity Download und Installation
Dowloadlink:  http://audacity.sourceforge.net/
1. Wahle die fur dein Betriebssystem (Windows, Mac, Linux) geeignete Installationsdatei aus.
2. Datei speichern
3. Offne die Installationsdatei
4. Folge den Anweisungen des
Installationsprogrammes.
tiome | [Uber | [Downioaa | [t | [iontakt:| [Unterstatzen Sieuns | [Spenden |
Audacity® ist freie, plattfor bhéangige Open-S -Software fir die Aufnahme und
Bearbeitung von Audio.
Audacity gibt es fur Windows®, Mac®, GNU/LInu® sowse andere Betnebssysteme Menhr
Schauen Se auch in unser m_l und in das m
Die aktuelle Audacl!y-verslon ist u Sie ersetzt alle fruheren Sie st X]
aus der Version 1.3.14, ist jetzt aber keine Beta-Version mehr und hat deutiche Vortelie
gegendber der Version 1.2 8. Schauen Sie aul Neye Featyres, um weitere Informationen zu
erhalten
Jownioad Audal Y 2 !!
Weitere Audacity-Downioads Windows
All C L1 1S
13 Marz 2012: Audacity 2.0 verdffentlicht
Das Audacity Team freul sich sehr, die Viersion Audacity 2 0 far Windows, Mac, GNU/Linux sowie Betriebssysteme anzubieten
Audacity 2.0 erseld alie friheren Versionen. Es gehl aus der Version 1.3.14 hervor, ist aber keine Bela-Version mehr und hat sehr
deutiche Vortelle gegenaber der Version 1.2 6. Auf den Seiten Neue Features sowie Release Notes fingen Sie detallliene
Informationen
Liste der Nculgl(nlun



http://audacity.sourceforge.net/
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Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt  Analyse Hilfe

4 Projekt anlegen und speichern o e L T1 =0 [ o

1. Klicke auf Datei ;”Lm o awe [ Jole|kloy # 0 py

2. Klicke auf Projekt speichern unter ... A 20 30 40 50
SchlieBen Ctrl+W

3. Lege einen neuen Ordner an

4. Gebe den Dateiname

5. Klicke auf Speichern

Hinweis: In Audacity werden gleich mehrere
Dateien gespeichert:

- Die Audacity-Projekt-Datei .aup

Diese kannst du nur mit dem Programm Audaci-
ty offnen.

- Die im Projekt enthaltenen Audiodateien

- Um die Audiodatei auf einem Player abspielen
zu kénnen, musst du diese exportieren. Wie das

geht, erklare ich dir im Dokument ,Exportieren”.

Projekt speichern
Projekt speichern unter...
Projekt kempririert speichern...

Abhangigkeiten dberprifen...
Metadaten-Editor...
Import

Exportieren...

Auswahl exportieren...

Textspur exportieren...

Mehrere Dateien exportieren...
MIDI exportieren...
Stapelverarbeitung anwenden...

Stapelverarbeitung bearbeiten...

Seite einrichten...

Drucken...

Beenden




5 Tonspuren
Tonspuren anlegen

adacity
Dster Bewbeten Arh Travpod Spormfrieugen_BlektAnsiyse Hille

W) mwm e LI T ==
1. Klicke mit dem Cursor auf das r:_;v-—:m e
Ende der bestehenden Tonspur. ’é”’»‘HM%—%h
2. Wenn du jetzt auf Aufnahme klickst |~ = ::""‘"’M“H"""_
6ffnet sich eine neue Tonspur. b=
=l |
Hinweis: In Audacity solltest du fiir Ge- | == (

ren anlegen.
0 Audacity

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Ereugen Effekt Analyse Hilfe
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X Tonspur ¥
Mono, 44100Hz
32-bit float

Stumm | Solo

Lautstdrke

1. Du siehst die Lautstarke der Tonspur am Ausschlag der Hiillkurve.

2. Ist die Aufnahme zu laut sind die Wellen oben und unten abgeschnitten und es entsteht ein Kratzen.

3. Um das Kratzen zu vermeiden musst du das Mikrofon weniger empfindlich einstellen. Stelle dazu deinen Input
Volume Slider (Mikrofoneingang) niedriger ein.




X|Tonspur ¥ | 1,0
Mono, 44100Hz
32-bit fioat 05
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Mono, 44100Hz
32-bit float 05
Stumm Solo
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Q
Log P |es
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X|Tonspur | 1,0
Maono, 44100Hz
32-bit float 0.5
Stumm Solo
- + | 0,0-

autstarke: +7 dB [5-

L
-1,0

Mono, 44100Hz
32-bit float
Stumm Solo

- +

©

Q

X | Tonspur v

L R
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0,5-

0,0-

-0,5-

anorama: 70% Links|0

Tonspuren

1. Die Tonspuren werden von links nach rechts abgespielt.

2. Alles was Uibereinander liegt wird gleichzeitig abgespielt.

3. Wenn du eine Spur nicht héren willst kannst du sie Stumm schalten.
4. Wenn du nur eine Spur anhdren mochtest kannst du auf Solo klicken.

Hinweis: Du siehst die Lautstarke der Tonspur am Ausschlag der Hillkurve.

Tonspuren in der Lautstéirke anpassen

Um die Lautstarke der einzelnen Spuren anzupassen, kannst du den Laut-
starkeregler einstellen.

Hinweis: Du solltest die einzelnen Spuren in der Lautstarke in der Lautstar-
ke anpassen.

Panoramaregler

Mit dem Panoramaregler
Hinweis: Damit kannst du das Signal mehr auf die linke Seite oder auf die
rechte legen.

10



Tonspur benennen

il

‘Tonspur V| 1,ll|

e o ulBE

Name der Spur...

Spur nach oben verschieben

Spur nach unten verschieben

Wellenform
Wellenform (dB)
Spectrogram
Spectrogram log(f)
Tonhdhe (EAC)

E

Du kannst die Spuren benennen.
Hinweis: Wenn du viele Tonspuren hast ist es sinnvoll
diese zu benennen, damit du den Uberblick behaltst.

Tonspurhéhe veréndern

[ 10

; 05-

+ | 0,0-

L R .
9 05

S -1,0

Wenn du auf den Rand der Tonspur klickst, kannst du die Héhe
verandern. Es andert sich dabei nur die Hohe der Ansicht, die Ton-
/spur selbst bleibt dabei unverandert.

X|Tonspur

32-bit float

Mono, 44100Hz

Stumm | Solo

Hinweis: Wenn du viele Tonspuren hast ist es sinnvoll diese zu

# verkleinern.

oz

05-
+ | 00~
..... B R |-05-

Neue Tonspur erzeugen

) Audacity

Datei Bearbeiten Ansicht Transport [Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe

Stereospur in Mono umwandeln

1. Klicke auf Spuren

2. Neue Spur erzeugen

Alle Spuren stummstellen

Stummstellen aufheben

Spuren ausrichten

Cursor ausrichten/bewegen

Sync-Lock Tracks

Textmarke bei der Auswahl hinzufagen

Textmarke wahrend Wiedergabe
Textmarken bearbeiten...

Spuren sortieren

Neue Spur erzeugen
n | 2 E] |
L Sl Sl
“1,0 0,0 1.0 Spuren zusammenfiihren
. = < - Samplefreq der Spur @ndem...

X]TMBM v|10
Mono, 44100Hz Spur(en) entfernen
32-bit float 0.5+

N

» Monospur Ctrl+Shift+N
Stereospur
Textspur
Zeitspur
Ctrl+U
Ctrl+Shift+U

»
»

Ctrl+B
Ctri+M

Hinweis: Beim Importieren einer Datei wird die Datei automatisch als neue Spur eingefligt. Beim Klicken der Auf-
nahmetaste, erzeugt Audacity automatisch eine neue Tonspur.

11



6 Auswahlwerkzeug
Um eine Stelle zu markieren

Transport  Spuren Erzeugen WFffekt Analys 1. Wichtigstes Werkzeug zum
T == §| Festlegender
") W @ :

o

ol k|
£ | wllE - Startstelle fur die Wiedergabe
3,0

. - Startstelle fur die Aufnahme
- Stelle welche du bearbeiten mochtest

2. Wahle das Auswahlwerkzeug aus

3. Markiere bei gedriickter Maustaste die gewiinschte Stelle.

4. Du kannst auch mehrere Spuren markieren, indem du auf die gewlinschte
Spur gehst und mit der Shifttaste (Umschalttaste) 1T

die Markierung aufziehst.

Hinweis: Um bestimmte Stellen bearbeiten zu konnen, muss diese erst aus-
gewahlt werden, ansonsten ist alles ausgewahlt.




7 Hullkurvenwerkzeug
Um die Lautstdrke an einer einzelnen Stelle zu verdndern.

) Audacity

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren  Erzeugen Effekt  Analyse

S m) ) H) W)W ®):
-1,0 0,0 1,0 2,0

X|Tunrs.pur *| 1,0

Mono, 44100Hz
32-bit flnat 0,5-

Stumm | Solo

- + | 0,0~

[ I :I- el

L R _p5-

[ :I- el 1

i -1,0

®|Tonspur ¥ | 1,0

Mono, 44100Hz
32-bit float 0,5-

Stumm | Solo

- + | 0,0~

1 :I 1

L R I_n5-

Lo :I- |l 1

e -1,0

A WN PR

. Mit dem Werkzeug kannst du das Signal lauter oder leiser machen.
. Wahle das Hillkurvenwerkzeug aus.

. Setze ein paar Punkte an der zu bearbeitenden Stelle.

. Verdndere durch das Ziehen an den Punkten die Lautstarke.

13



8 Zeichenwerkzeug
Um Knackser oder andere Stérgeréiusche zu entfernen.

cht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe
)W) w) @) LEI7
D) ¥) &) selxlox

860 3,518?1] 3,51|8iﬂﬂ 3,51I 3,51!!!] 35

%) ©)|5dsl

'II a70 3,51I 880 3,51I 490 3,51|!

1. Zunachst musst du mit dem Zoomwerkzeug die Ansicht soweit vergrofRern, dass du die Samples, die durch Punk-
te dargestellt sind, siehst.

2. Wéhle dann das

Zeichenwerkzeug aus.

3. Wenn du jetzt (iber die Punkte fahrst, kannst du z.B. Knackser, die einen groRen Ausschlag haben, wegzeichnen
und dadurch entfernen.




9 Verschiebewerkzeug
Um Ausschnitte zu verschieben

jen  Effekt Analyse Hilfe
HLH e 0L
[ o K| v 2 0 Py 24 0 - [mme ~ | ) |Lautsprecher [ Kopfh

3,0 4,0 5,0

1. Wahle das Verschiebewerkzeug aus.
2. Jetzt kannst du den Abschnitt nach links oder nach rechts verschieben.
3. Du kannst die Abschnitte auch auf andere Spuren schieben.

Hinweis: Achte darauf, dass du ein Monosignal nicht auf eine Stereospur ziehst und umgekehrt.




10 Aufnahme

e =) Hrstellungen
reterences: Gerate
Gerate Programmoberfiache 1. Stelle zunéchst ein, ob du ein Mono- oder ein Ste-
Wiedergabe 4 5 = . .
Auframe St Wi : ] reosignal aufnehmen willst.
- Qualitat Verwendet PortAudio V19-devel (built Feb 4 2012 23:27:31) K K .
Programmoberfsche | Viedergabe In der Regel reicht ein Monosignal.
fg::: JExport Gerat: lLautspred\er / Kopfhérer (IDT H VJ

— 2. Bearbeiten

Aufnahme

;irl:ﬁ:::ken Geréat: [Mikrofonarray ({IDT High Definit v ] 3 . E in S te I I u n ge n

e | 4. Kanile: 1 (Mono) auswihlen

Verzeichnisse

Warnungen 2 (St:ar;o) ’_
Effekte
Tastatur

Extended Import

Maus Hinweis: Stereoaufnahme ist nur sinnvoll, wenn das
Mikrofon dazu fahig ist, bzw. wenn zwei Mikrofone
aufnehmen.
Kontrollwerkzeuge
4 3 2 1
1" L “ # 9

1. Start der Aufnahme

2. Stoppen der Aufnahme

3. Abspielen der Aufnahme

4. Mit Klick auf Pause und erneuter Aufnahme wird
die Aufnahme in der gleichen Spur fortgesetzt

Hinweis: Starten und Stoppen der Aufnahme ist
auch mit der Leertaste moglich.

Aussteuerungswerkzeuge

LI LI | ¢==
R == . . .. .
" 1" Er E }9 1" N B Hier kannst du die Lautstarke deiner

Aufnahme Uberprifen.

Hinweis: Die Anzeige darf nicht zu weit in den rechten Bereich reichen, sonst ware die
Aufnahme Ubersteuert.

Aufnahme- und Wiedergabelautstéirke

9 Y . - A
Probiere solange an den Reglern der Aufnahmelautstarke bis du die richtige Lautstarke gefunden hast.
Hinweis: Beachte dabei die Anzeige des Aussteuerungswerkzeugs.

116



Aufnahme
Mit dem Auswahlwerkzeug bestimmst du den Start der Aufnahme.

Hinweis: Vergleiche mit dem Aussteuerungswerkzeug.

Einstellungen

O Audacity Wl
Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren  Erzeugen Effe
I nm)p)m) W) o) @)
: : p|
- 1I 0 0.'0 1 .'D 2.'0 lq
xITnnsgur | 1,0
Mono, 44100Hz ‘
32-bit float 0.5-
S'tumml Solo
- + | 00 =
a = |os-
s -1,0
XITunsEur | 10
Mono, 44100Hz
32-bit float 0.5-
Stumm | Solo
. * 0,0- —Aﬁ
oo |05
PN RET)

- :o"f‘;:“r“:ti:f"f:m ] 1. Wenn du mit zwei Mikrofonen gleichzeitig
- Aufnahme . .
s Verwendet PortAudio V 19-devel (built Feb 42012 23:27:31) aufnehmen, mit einen mp3-Player oder CD-
- Programmoberflache iederaal
il [ i Player an den Computer
Import / Export Gerat: lLautspred’vef / Kopfhérer (IDT H VJ .
ExtendedImport | e angeschlossen hast, musst du in den
- Projekte . o
Biblotheken Gerat: [Mirofonarray (DT High Defint - Einstellungen Stereo wahlen.
- Spektrogramme e = .
verzechrise e 2. Bearbeiten
-Warnungen reo! .
Effekte Asteres) S 3. Einstellungen
~Tastatur . .
Maus ‘ 4. Kanale: 2 (Stereo) auswahlen
Abbrechen
Projekt speichern

Hinweis: Das Speicherformat ist mit dem spateren Ausgabeformat nicht identisch. Am
Ende der Bearbeitung muss die Datei als mp3 oder wav exportiert werden. Siehe Tutorial Datei speichern.

17



11 Audioschnitt

Wenn deine Audiodatei Storgerdusche oder Versprecher enthilt, kannst du diese auf verschiedene Arten weg-

schneiden.

Versprecher wegschneiden (Erste Mdglichkeit)

1 23

Analyse Hilfe

1% 0/} B Mot ppr . glt/mmmn
e

B IR|
/60 0,70 0,80 0,80 1,00 1,10 120 130 140 1,50 1,60 1,70 1,80 190 200 210 2,20 2,70 280 &

Dl 20 Sy 2 DHE![MME =] 4 [Lautsprecher | Kopfhare a1,

Versprecher wegschneiden (Zweite Mdglichkeit)

ekt Analyse Hitfe

1. Markiere mit dem
Auswahlwerkzeug den Bereich

2. Klicke auf Ausschneiden.

Das Geldschte befindet sich in der Zwi-
schenablage.

3. Willst du es an einer anderen Stelle
einfligen, so wahle mit dem Auswahl-
werkzeug diese Stelle an und klicke auf
Einfiigen.

4. Willst du es dauerhaft entfernen

musst du nicht weiter tun.

1. Markiere mit dem Auswahlwerkzeug den
Bereich, den du behalten willst =
2. Klicke auf Zuschneiden Alles was auf der Spur
nicht markiert ist wird weggeschnitten.

2,‘30 2'.40 2,‘50 2'.60 2'.10 2,‘80 Z,IDO 3.90

18



12 Clips trennen/ verbinden

D Audacity <

Datei [Bearbeiten | Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe

Ruckgangig Aufnahme cz @ | IL] l|E

Wieerh:Iegn Ctrl+Y J g Al LR ’l Al ST ‘l %_q
XI[F 0w ¢ 0 S 22 0m

Remove Audio ; Y

Clip Boundaries Clip trennen

Kopiien CtrleC In neue Tonspur verschieben Ctrl+Alt+1

Einfigen Ctrl+V Clips verbinden Ctrl+)

Text in neues Textfeld einfligen Ctrl+Alt+V Bei Stille trennen Ctrl+Alt+)
In neue Tonspur kopieren Ctrl+D b

Auswahl in Textspur
Auswihlen

Nulidurchgang binden % 1. Setze den Cursor mit dem Aus-

wahlwerkzeug an die Stelle, an der der
Clip getrennt werden soll.

2. Klicke auf Bearbeiten

3. Clip Boundaries

4. Clip trennen

Nun kannst du die beiden entstandenen Clips mit dem Verschiebewerkzeug beliebig verschieben.

Alternativ: Strg + i

Cursor verschieben

Auswahl/Markierung speichern

A W /Marks S
g tellen

Einrasten

Einstellungen... Ctrl+P

Hinweis: Du kannst einen Audioclip trennen, sodass zwei Teile entstehen. Wenn der zeitliche Ablauf noch nicht
stimmt, kannst du dadurch die Reihenfolge der Audioschnipsel anpassen.

D Audacity i

Clips verbinden

Datei [B—eam] Ansicht 'I:;anspon Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe
Riickgingig Aufnahme Qr+Z K & |: L IL] I EP®
1. Markiere die Wiederholen o 8 IR 5=
: X9 2 0 Sy 2 0|y
beiden zu ver- 7 :
emove Audio > N nan

T

bindenden Cli ps Clip Boundaries > Clip trennen Ctrl+1

mit dem Aus- ; In neue Tonspur verschieben Ctrl+Alt+1
Kopieren Ctrl+C
wahlwerkzeug. 28t Ctrl+V Clips verbinden Ctrl+)
2. Klicke auf Be-  * = Text in neues Textfeld einfiigen Ctrl+Alt+V Bei Stille trennen Ctrl+Alt+)
arbeiten L In neue Tonspur kopieren Ctrl+D
3. Clip Boundari-
Auswahl in Textspur 4

es
4. Clip verbinden
Alternativ: Strg +
j21

Auswahlen

Nulldurchgang finden

Cursor verschieben

Auswahl/Markierung speichern

Auswahl/Markierung wiederherstellen

Einrasten

Einstellungen... Ctrl+P




13 Exportie- ren

Durch normales Speichern des Projekts erhaltst du eine Audacity-Projektdatei mit der Endung . aup. Diese kannst
du nur mit dem Programm Audacity 6ffnen. Um die Audiodatei auf einem Player abspielen zu kdnnen oder auf ei-
ne CD brennen zu kdnnen, musst du diese exportieren.

0 Audacity T

Datei Bearbeiten Ansicht Transport  Spuren  Erzeugen Effekt  Analyse  Hilfe

) Export-Datei - = - . 1 + ‘ o ﬂ
Speichemin: || Geraeuschegeschichte - @ Lf B [~
= Mame = Anderungsdatum Typ
L"-’y Es wurden keine Suchergebnisse gefunden,
Zuletzt besucht
|
Desktop
—
Bibliotheken
A
Computer
< n b
Dateiname: - Speichem
Metzwerk ;]
Dateityp: [P3 Dateien v [ Abbrechen |
Andere unkomprimierte Dateien
AIFF (fpple) 16bt PCM
WAV (Microsoft) 16-bit PCM

GSM 6.10 WAV il‘u‘lobilfunki
P 3-Dateien
(Ogg-Vorbis-Dateien
FLAC-Dateien

MP2-Dateien

(extemes Programm)

M4A (AAC) Files (FFmpeg)

AC3 Files (FFmpeg)

AMR {namow band) Files (FFmpeg)
WMA {version 2) Files (FFmpeg)
Custom FFmpeg Bxport

Ganzes Dokument exportieren

1. Wenn du das gesamte Projekt
exportieren willst gehe auf Datei
2. Klicke auf Exportieren

3. Wéhle den Ordner aus, indem
du das Projekt haben willst

4. Gib der Datei einen Namen.

5. Wahle das gewlinschte
Dateiformat aus.

Wenn du die Datei auf eine CD
brennen oder spater noch weiter
bearbeiten mochtest, dann wahle
das komprimiertes Format wav
aus.

Wenn du die Datei fur deinen
mp3-Player nutzen oder sie ins
Internet einstellen willst, dann
wahle ein komprimiertes Format
wie mp3 oder ogg aus.

6. Speichern

7. Bestatige mit ok




Ausschnitt exportieren

A Audacity
m Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe
= 7 =18 ¢!
P:leu Ctrl+N I = ¢ |35 }R
Offnen... Ctrl+0 = z ISt s e 1St st
= p I +— * = 4)) v -24 0 v -2¢
Zuletzt gedffnete Dateien » - -~ = ﬁ =
0,|60 0,|70 0,I80 0,I 0
SchlieBen Ctrl+W - - - -
Projekt speichern Ctrl+S

Projekt speichern unter...
Projekt komprimiert speichern...

Abhéngigkeiten Gberprafen...
Metadaten-Editor...
Import »

Exportieren...

 Auswahl exportieren...

Textspur exportieren...

1. Markiere den gewlinschten Abschnitt mit dem Auswahlwerkzeug.
2. Gehe auf Datei.

3. Klicke auf Auswahl Exportieren

und gehe weiter wie oben vor.
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14 Effekte

Mit Effekten kannst du Audiodateien korrigieren, verbessern oder verfremden.

Normalisieren

Der Effekt Normalisieren dient der Angleichung von Tonhéhen und unterschiedlichen Laustarken. Wenn
du in einer Datei unterschiedlich Lautstdrken hast und diese angleichen mochtest, dann ist dieser Effekt
genau richtig.

Nomaiseren L

von Daominic Mazzoni

Gleichspannung entfernen (auf die Null-Linie zentrieren)

Maximale Amplitude normalisieren auf:

-1.0 dB

[ Mormalize steren channels independently

[ Vorhdren ] [ OK ] [ Abbrechen ]

. Markiere die gewlinschte Stelle mit dem Auswahlwerkzeug.

. Klicke auf Effekte

. Normalisieren

. Es o6ffnet sich ein Fenster. Hier kann der Dezibelwert eingegeben und vorgehort werden
. Experimentiere bis du den richtigen Wert rausgefunden hast.

. Bestdtige mit ok

Ul s, WN K

Verstéirken

kel A

von Daminic Mazzoni

Verstarkung (dE): 9,8

U

Meue Spitzenamplitude (dB):  -0,0

[] Obersteuerung erlauben

o) (i}

Ist eine Aufnahme zu leise geworden, kannst du sie mit diesem Effekt lauter machen. Wenn die Aufnahme
viel zu leise ist, ist es sinnvoll die Aufnahme zu wiederholen, da beim Verstarken auch die Stérgerausche
lauter werden.

1. Markiere die gewiinschte Stelle mit dem Auswahlwerkzeug.

2. Klicke auf Effekte

3. Verstdirken

4. Stelle die Dezibelzahl ein und bestatige nach Probehéren.
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15 Effekte

Rauschentfernung

Rauschentfernung von Dominic Mazzoni

Schritt 1

Einige Sekunden Rauschen auswahlen, damit Audacity weill was zu filtern ist. (Die
Auswahl darf ausschlieflich das reine Stérsignal beinhalten!) Danach "Rauschprofil

ermitteln”™ wahlen.
Get Moise Profie

Schritt 2

Wahlen Sie aus, wo Rauschen entfernt werden soll und stellen Sie anschliefiend die
Starke der Absenkung ein. Mit der Frequenz-Glattung reduzieren Sie unerwinschtes
Klingeln, durch die Erhéhung der Ansprech-/Abklingzeit reduzieren Sie Verzerrungen.
Tipp: Wahlen Sie die Absenkung nicht zu stark, verwenden Sie wiederholt die Vorhor-
Méglichkeit, um sich an das bestmégliche Ergebnis heranzutasten. Klicken sie auf 'OK,
um die Rauschentfernung zu starten.

Moise reduction (dB): 24

Sensitivity (dB): 0,00

Frequency smoothing (Hz): 150

Attack/decay time (secs): 0,15

Moise: (@ Remove

] [ Abbrechen ]

Haufig sind bei Aufnahmen Stérgerdusche zu héren. Wenn die Stérgerdusche zu extrem sind, ist es sinnvoll
die Aufnahme zu wiederholen.

1. Markiere einige Sekunden, die ausschliefRlich das Stérgerdusch enthalten mit dem Auswahlwerkzeug.
2. Klicke auf Effekte

3. Rauschentfernung

4. Schritt 1: Klicke auf Get Noise

Profile

5. Wahle nun die gesamte Spur mit den Storgerduschen aus.

6. Wahle erneut Effekte und

Rauschentfernung

7. Schritt 2: Wahle nun die Einstellungen aus, welche du verdandern mochtest

Frequenz-Glattung (Frequency smoothing) um unerwiinschtes Klingeln zu reduzieren Ansprech-
/Abklingzeit

(Attack/decay time) erhohen um

Verzerrungen zu reduzieren

8. Experimentiere mit Vorhoren bis du den richtigen Wert rausgefunden hast.

9. Bestatige mit ok
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16 Effekte

Einblenden und Ausblenden

Haufig ist es sinnvoll eine Tonspur Ein- und Auszublenden, damit laute Stellen nicht einfach so reinplatzen
oder ein Ende nicht hart abgeschnitten wird.

Effekt | Analyse Hilfe

Wiederholen: Einblenden Ctrl+R

Ausblenden S
Auto-Duck...

Bass-Yerstarkung...

Echo..
Einblenden N

Equalizer...

Geschwindigkeit dndern...

1. Markiere den Teil der eingeblendet werden soll mit dem Auswahlwerkzeug.
2. Gehe auf Effekte

3. Einblenden

4. Verfahre genauso mit dem Effekt Ausblenden am Ende der Tonsequenz. 25
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17 Effekte

Zwei Clips ohne hérbaren Ubergang verbinden

Du hast einen Clip mit einem wiederkehrenden Gerdausch oder Melodie, der zu kurz flir deine Zwecke ist.
Du kannst ihn verldngern, indem du ihn kopierst und hinten wieder anfiigst. Den Ubergang zwischen den
beiden Clips sollte man nicht horen.

D Audacty - e R W

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen ekt | Analyse Hilfe
E E Wiederholen: Einblenden Ctrl+R

.y U .J m) »‘J .J Ausblenden

[TITETIN

15 Auto-Duck...

Bass-Verstarkung...

Echo...

Einblenden

- Equalizer...

"""" [ igins it Geschwindigkeit andern...
Gleitende Zeit-Skala/Pitch...
Invertieren

Klick-Filter...

X{Tonspur  ¥| 1,0

Mono, 44100Hz Kompressor...
32-bit fioat 05-

Stumm | Solo

Leveller...
4 Normalisieren...
Nyquist-Eingabeaufforderung...

Phaser...

Rauschentfernung...
Reparieren
Rickwarts

Stille entfernen...
Tempo éndern...
Tonhohe dndern...
Verstarken...
Wahwah...
Wiederholen...

Clip Fix...

Cross FadeIn
Cross Fade Out
Delay...

1. Kopiere den gewtinschten Clip.

2. Die beiden Clips sollten sich zunachst ein bisschen tberlappen.
3. Gehe auf Spuren

4. Neue Spur erzeugen

5. Mono- oder Stereospur

6. Wahle das

Verschiebewerkzeug aus.

7. Ziehe nun den kopierten Clip auf die neue Spur.

8. Markiere mit dem Auswahlwerkzeug das liberlappende Ende des ersten Clips
9. Effekte

10. Cross Fade Out

11. Markiere den Uberlappenden

Anfang des zweiten Clips

12. Effekte

13. Cross Fade In




